Тесты и вопросы для подготовки к экзамену

«Графическая информация и компьютер»

1 вариант

1. Что называют компьютерной графикой?

1) чертежи,

2) схемы,

3) рисунки,

4) раздел информатики, занимающийся созданием  изображений на ЭВМ.

2. На какие устройства производится вывод графических изображений?

1) клавиатура,

2) плоттер,

3) мышь, 

4) монитор, 

5) принтер.

3.  Растровые графические изображения формируются из

а) линий,

б) прямоугольников,

в) графических примитивов,

г) пикселей.

4. В каких случаях полезно воспользоваться операцией группировки объектов в векторных графических редакторах?

  а) для изменения видимости объекта,

  б) для получения единого объекта,

  в) для изменения порядка слоев,

  г) для  изменения цвета 

5. Как сказывается  увеличение или уменьшение (масштабирование) растрового изображения на его качество? 

1) не изменяется,

2) улучшается,

3) ухудшается,

4)  смотря какое первоначальное качество рисунка
6. Что такое компьютерная анимация?

7. Что такое пиксель?

8. Для чего нужна видеопамять?

9. Что такое сканер?

10. Сколько бит видеопамяти на один пиксель требуется для хранения шестнадцатицветного изображения?

11. Какие существуют виды графики?

12. Укажите основные режимы работы графического редактора?

13.С какой целью используются векторные графические изображения? 
14. Какие вы знаете основные инструменты рисования растровых графических редакторов?

2 вариант

1.  Назначением графических редакторов является

            1) построение, просмотр, обработка графических изображений;

            2)  создание графического представления таблицы (диаграмм);

            3)  создание анимационных изображений (мультипликации);

            4) обработка текстовой информации.
2. Назовите основные области применения компьютерной графики?

            1) машиностроение,

            2) научная, деловая,

           3) торговля и транспорт,

           4) иллюстративная и рекламная 

3.  Векторные графические изображения формируются из

а) линий,

б) прямоугольников,

в) графических примитивов,

            г) пикселей.
4.  От чего зависит качество растрового изображения?

1) от количества точек

2) от способа получения изображения

3) от  масштабирования

4) от 1), 2), 3)

5) Как сказывается  увеличение или уменьшение (масштабирование) векторного изображения на его  качество?

1) не изменяется,

   2) улучшается,

   3) ухудшается,

   4) смотря какое первоначальное качество рисунка
6.Что такое мультимедиа?

7. Перечислите размеры графической сетки в современных компьютерах.

8.Какие устройства входят в состав видеоконтроллера?

9.Что такое дисплейный процессор? Какую работу он выполняет?

10.Какая информация содержится в видеопамяти?

11.Сколько цветов будет содержать палитра, если каждый базовый цвет кодировать в шести битах?

12. Почему в векторных графических редакторах можно изменять видимость объектов, образующих рисунок?

13. Перечислите операции редактирования в графических редакторах.
14.Приведите примеры графических примитивов.  Чем они задаются? 

